
惯等个人化数据、网络信息资源的更新和修改情况

等。

应用服务层包括定制服务器、资源发送器等。

定制服务器是由独立运行在服务器上的软件来担

任 ,用于接收客户定制器传送的信息 ,并与用户数据

库相联 ,将用户的定制内容存储在数据库中 ,根据相

应的信息对数据库进行查询或修改操作。资源发送

模块根据数据库中信息变化的情况 ,向定制信息的

用户发送更新的信息资源。当资源发送器发现用户

定制的信息资源有所更新时 ,将与该用户的资源接

收器相联 ,将资源的更新状况和更新后的资源发送

给资源接收器。

用户层包括客户定制器和资源接收器。客户定

制模块功能为接收用户主动定制的信息、将定制信

息加入用户数据库中 ,并能提供用户修改其定制信

息的功能。客户定制器是在客户端运行的 ,用户第

一次使用该系统时 ,可以按个人需要生成定制信息 ,

并将接收到的信息传送给定制服务器 ,以后每次登

录都可以修改定制。定制信息主要包括关键词和

URL 地址两种形式。接收器把发送来的资源存储在

客户机上 ,供用户以后浏览。

4 　系统的实现
实现阶段是指编程实现类。通常选择基于 JA2

VA 的开发环境 ,主要考虑到如下原因 :

(1)JAVA 的标准和跨平台优势 ,为用户提供了

灵活、丰富的选项以及能够同企业一起扩展的环境。

这种优势来自 JAVA 所提供的“一次开发 ,随处运行”

的能力。应用 JAVA ,无需编写多种版本的应用程

序 ,就可以运行在不同的软硬件平台上 ,这无疑是软

件产品走向商品化的一项巨大优势。

(2)JAVA 是一种纯面向对象的语言 ,而本系统

采用面向对象的开发方法 ,因此 JAVA 可以和本系统

的分析设计成果无缝衔接 ,大大提高编程人员的工

作效率 ,加快产品开发速度 ,降低成本。

(3)JAVA 的众多实用技术 ,如内存垃圾自动回

收技术、多线程机制、JDBC 等给编程人员带来了巨

大便利 ,极大地提高了工作效率。

5 　系统的测试和配置
系统的测试可以使用用例来测试 ,检查应用是

否支持这些用例 ,即是否满足所有的功能需求。系

统的配置是指将系统提交给用户 ,包括所有的文档。

文档中应包括系统的物理配置图 ,包括构件图和部

署图。

6 　结束语
本文通过一个主动信息推送系统的分析和设

计 ,介绍了 UML 的实际建模过程。基于主动推送系

统的面向用户定制的特点以及对象概念和用户概念

的一致性 ,我们提出了采用可视化建模工具 ,从主动

推送系统中的角色定义、静态结构描述和动态行为

描述等方面进行系统建模的思路。这几方面的模型

是紧密联系的 ,在建模过程中应该相互参考。
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