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美日公共图书馆动漫阅读推广活动探析  

李芙蓉　 李常庆

摘　 要　 动漫资料本身具有艺术和文学价值，能够对少年儿童的成长起到积极作用。 美日两国很多公共图书馆

都拥有相当数量的动漫馆藏，也围绕动漫开展了一系列推广活动。 本文通过对两国相应图书馆官网的公开信息

和数据的分析，将动漫推广活动分成两类：一类是依托传统服务开展的动漫阅读推广活动，另一类是以项目形式

开展的动漫阅读推广活动，每个大类下再细分成若干个具体的活动。 依赖两国的动漫文化，公共图书馆围绕动漫

开展的推广活动内容多样，在促进阅读，提高用户到馆率方面发挥了很好的作用。 公共图书馆构建动漫馆藏，开

展相应的服务与活动，为公共图书馆开发新资源，拓展服务，吸引少年儿童，推进阅读提供了新的方向和思路。 图
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０　 引言

动漫是二十世纪以来流行文化中具有重要

影响力的媒介之一，它为理解社会文化提供了

一个有价值的角度［１］ 。 虽然目前在图书馆中，
它并没有获得与其他大众文化读物等同的待

遇，但已有不少图书馆意识到了它的价值，看到

了它的潜力。 图书馆采集动漫资料，提供专门

的服务，不仅是为了呼应用户的需求，更是因为

动漫阅读与少年儿童的发展有着紧密的联系，
能够促进他们阅读、思考和学习。 教育学、语言

学等领域的研究发现：动漫有助于有语言和学

习障碍的小学生的词汇发展［２］ ，漫画能促进休
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闲阅读［３］ ，阅读漫画与人们的媒介素养相关

联［４］ ，阅读漫画与符号、标记的学习有关［５］ 。 诸

如此类的研究结果为图书馆开展动漫服务提供

了有力的支撑。
日本和美国是世界上动漫文化发达的国家。

近十多年来，两国的一些公共图书馆将动漫资料

纳入图书馆的馆藏资源建设体系中，将动漫爱好

者视为一类具有自身特点和需求的用户群体。
图书馆不仅开始着力发展动漫类馆藏资源，还围

绕动漫开展了一系列推广活动。 从这些图书馆

的实践来看，图书馆通过提供动漫资源、空间和

服务，一方面吸引了包括儿童、青少年和成人在

内的很多动漫爱好者，拓宽了服务范围和用户规

模；另一方面也促进了公众对动漫资料的阅读和

消费，成为动漫文化最有力的推动者之一。
我国的动漫事业有着自己的传统和发展轨

迹。 读者可以从书店、音像店等渠道获得各种

媒介形式的动漫产品，如杂志、图书、光盘等。
动漫资料也偶然见于图书馆的书架之上，甚至

有些图书馆还建立专门的动漫馆，开辟单独的

展示和阅读空间，开展专门的服务。 但是在动

漫馆藏资源的建设和发展、动漫服务的开展与

动漫阅读的推广方面，我们还少有经验可循。
本文的主要任务是梳理和介绍美日两国公共图

书馆围绕动漫所展开的推广活动，以期从实践

层面为我国已有的动漫图书馆（室）或将来期望

建设此类馆藏、开展此类活动的图书馆提供一

点借鉴和思考。
有研究者将公共图书馆阅读推广的途径分

成两种：一种是依托公共图书馆的传统服务开

展阅读推广，如导读、书目推荐、图书展览等；一
种是以项目形式开展的阅读推广活动，如暑期

阅读俱乐部、阅读节、书友会、主题阅读推广、展
示区推广等［６］ 。 本文借鉴这种分类方式，将动

漫阅读推广活动也区分成两类：第一类是依托

传统服务开展的动漫阅读推广活动，包括动漫

推荐书目、动漫主题展览等活动；第二类是以项

目形式开展的动漫阅读推广活动，包含动漫俱

乐部、漫画讲座、漫画大赛等项目。

本文所指的“动漫”，涵盖了以纸质、电子或

数字形式存在的、融合了文字和图画的所有连续

艺术作品。 本文所指的“阅读”，是广义上的。 这

一词包含了读漫画书，看漫画杂志，观看动画片

等各种形式的“阅读”，可以看作是人们为获取动

漫载体，了解动漫内容，消费动漫文化的一切行

为。 本文所讨论的范围仅限于公共图书馆。

１　 依托传统服务开展的动漫阅读推广活动

许多图书馆利用访谈或问卷调查的方式，做
过类似的研究，以回答同一个问题：“用户来图书

馆的目的究竟是什么？”他们得到的答案在细节

上有所差别，但大体是一致的。 整体上而言，人
们来图书馆主要是阅览和借还图书资料，其次是

自习（利用图书馆的物理空间）、上网、咨询信息，
或是参加图书馆举行的各种活动等。 图书的流

通与阅览是图书馆为用户提供的最为传统和常

规的服务项目。 在这些传统的服务环节中，用户

接触到图书馆的资源和信息，但用户之间不发生

关联。 图书馆利用这些传统的服务项目，也可以

进行动漫推广活动，扩大图书馆的影响力，让更

多的人了解和参与图书馆的各种服务与活动。
下文介绍两种具体推广途径，首先是专门

的动漫推荐书目。 图书馆依托各种信息媒介，
向用户推荐和展示动漫推荐书目。 其次是图书

馆的动漫主题展览。 它们依托图书馆既有的馆

藏资源和服务项目，操作性强，易于实现。

１􀆰 １　 动漫推荐书目

推荐书目能指导阅读，是图书馆阅读推广

的重要方式之一。 在推广漫画阅读方面，美国

的图书馆也利用了此方法，其形态大致有两种：
一种由美国图书馆协会（ Ａｍｅｒｉｃａｎ Ｌｉｂｒａｒｙ Ａｓｓｏ⁃
ｃｉａｔｉｏｎ，ＡＬＡ）成立专门委员会制定的书目，另一

种是图书馆在实际工作中确立的书目。
（１）ＡＬＡ 的漫画推荐书目

比较权威的推荐书目是 ＡＬＡ 的漫画推荐书

目。 ２００７ 年，美国 ＡＬＡ 下属青少年图书馆服务
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协会（ＹＡＬＳＡ）建立了高品质青少年漫画书委员

会（ Ｔｈｅ Ｇｒｅａｔ Ｇｒａｐｈｉｃ Ｎｏｖｅｌｓ ｆｏｒ Ｔｅｅｎｓ Ｃｏｍｍｉｔ⁃
ｔｅｅ） ［７］ 。 该委员会共有 １１ 名工作人员，包括学

校和公共图书馆的馆员，成员被要求有选择和

使用动漫资料的背景和经验。 该委员会花一年

的时间挑选、阅读和评价被提名的漫画书，并最

终评选出年度最佳漫画书，在其网站以书目的

形式公开评选结果。 这个推荐书目被命名为

“高品质青少年漫画书” （ Ｇｒｅａｔ Ｇｒａｐｈｉｃ Ｎｏｖｅｌｓ
ｆｏｒ Ｔｅｅｎｓ，ＧＧＮＴ）。 在 ＧＧＮＴ 的基础之上，再评

选出年度十佳漫画书榜单，供图书馆和其他有

需要的机构参考。 该委员会有自己的选书标

准，除了不要与 ＡＬＡ 颁布的《图书馆权利法案》
相违背之外，委员会还给出了专门的选书准则。
他们不仅重视漫画书的品质，更关注它们对青

少年读者的吸引力。 自从这个委员会产生以

来，它每年公布的榜单对青少年服务馆员在选

择漫画资料方面，都有很重要的参考价值。
ＧＧＮＴ 有四个特点。 首先，它有用户年龄阶

段的限制。 在选书的时候，它针对的是适合 １２
～ １８ 岁青少年阅读的漫画书。 其次，书单中的

漫画出版时间也有限制。 它挑选的漫画书是近

１６ 个月以内出版的新漫画书，并且能够在美国

买到。 第三，委员会确立的评选标准，除了强调

漫画本身的艺术和文学价值之外，更强调提名

的漫画对青少年的吸引力。 最后，这个推荐书

单与商业无关，虽然人们（出版商、作者、编辑等

与漫画的生产销售相关的人除外）都有权利向

委员会推荐自己喜欢的漫画书，但推荐书目的

最后确定与发布由委员会决定。
（２）图书馆制定的漫画推荐书目

ＡＬＡ 一年只发布一次漫画推荐书目。 它由

专业人员经历严格的选拔过程，充分考虑了读

者的需求和漫画书本身的可获取性。 该书目严

谨、权威，对图书馆采集动漫资料有重要的参考

价值，但其所选图书数量有限，不够多元和实

用。 除了这种由专门机构、专业人员制定的漫

画推荐书目之外。 图书馆根据自身的实际情况

制定出多种多样的推荐书目。 此类漫画推荐书

目的评选标准更加多元，例如漫画新书目录、借
阅量靠前的漫画书目、评价最高的前十名漫画

书单等。 利用网络媒体，图书馆漫画推荐书目

的更新也更加频繁。
以托莱多卢卡斯县公共图书馆 （ Ｔｏｌｅｄｏ⁃

Ｌｕｃａｓ Ｃｏｕｎｔｙ Ｐｕｂｌｉｃ Ｌｉｂｒａｒｙ）为例，它的漫画推荐

书目以封面的形式显示在首页，用户点击任一

封面，就可以进入整个漫画书的推荐列表（见图

１）。 用户如有兴趣了解更多信息，可点击列表

中的链接，这个链接与图书馆目录相关联，用户

可以看到图书的整个目录信息。

　 　 注：图片来源于托莱多卢卡斯县公共图书馆网站：ｈｔｔｐ： ／ ／ ｗｗｗ􀆰 ｔｏｌｅｄｏｌｉｂｒａｒｙ􀆰 ｏｒｇ ／ ｐａｇｅｓｅｌｅｃｔｏｒ⁃

ｔｅｅｎｓ􀆰 ａｓｐｘ？２６１００

图 １　 托莱多卢卡斯县公共图书馆漫画推荐书目
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与 ＧＧＮＴ 相比，这个推荐书目附带了许多

其他功能。 例如，用户通过书目的链接，除了了

解推荐的图书目录信息之外，还可以了解同一

作者在该馆中所有作品的目录信息，也可以在

线完成订阅、预约。 另外，图书馆还与美国一个

大型的社交阅读网站 Ｇｏｏｄｒｅａｄｓ 合作，用户可以

阅读该网站上相关的书评，也可以自己写书评，
为图书打分。 Ｇｏｏｄｒｅａｄｓ 创建于 ２００７ 年，用户可

以添加书目、注释和书评，添加书单，建立讨论

小组。 目前网站的用户规模已经达到 ２ ５００ 万，
收录了 ７ 亿 ５ ０００ 种图书的目录和书评［８］ 。
２０１３ 年该网站被亚马逊收购［９］ ，此举将图书的

购买和讨论平台结合在一起。 而图书馆与它的

合作，则是将图书的借阅和讨论平台结合在一

起。 这种图书馆书目与阅读网站结合的新思

路，在推荐漫画方面也值得借鉴。 它意味着帮

助用户发现图书的不仅是作为外部力量的图书

馆，还有用户本身。

１􀆰 ２　 动漫主题展览

所谓动漫主题展览，就是图书馆在某个物

理空间内，向用户公开展示动漫相关的书籍、杂
志、ＣＤ、图片、手办①等作品的活动。 它是图书

馆常见的一项活动，图书馆立足于自身的馆藏

资源，通过展览向用户传达信息，收集反馈，营
造文化氛围。

广岛市漫画图书馆经常在一楼大厅的陈列

橱窗和二楼的亲子阅览室内，按主题展示所藏

漫画资源。 其中一楼以介绍和展示漫画为主，
二楼的展厅以展示珍藏版（貴重書） 和书库本

（書庫本）为主。 该馆每年要举行二十多次不同

主题的漫画展（见表 １）。

表 １　 ２０１２ 年度广岛市漫画图书馆展览活动［１０］

活动名称 ／ 主题 活动名称 ／ 主题

第 １４ 回年度漫画大赛获奖作品展 手塚治虫特集

吉田竜夫特集 漫画大奖特集

运动类漫画特集 肖像漫画大集合展示

漫画大赛获奖作品展 漫画与绘画的世界

永井豪特集 漫画·插画讲座作品展

食物类漫画特集 四格漫画讲座·故事漫画讲座作品展

彩色漫画杂志《莉莉卡》的世界 ２０１１ 年漫画大赛获奖作品展

广岛国际动漫节广告画展 追悼中泽启治

动漫展漫画特辑 藤子不二雄特集

迪士尼特集 职业漫画特集

原子弹、和平相关漫画展

石之森章太郎特集
年度漫画大赛得奖作品展

从表 １ 来看，广岛市漫画图书馆漫画展的

典型主题可以归纳为四类。 第一类以某一漫画

家的作品作为展览主题。 这类活动居多，属于

漫画家的个人作品展。 如手塚治虫、吉田竜夫、
永井豪、藤子不二雄等人，都是日本的职业漫画

家，创造了许多经典的漫画作品。 第二类是根

据漫画内容的主题进行展览，如表现食物、刻画

职业或者是讲述运动的漫画作品展。 第三类是

图书馆主办活动中所产生的漫画作品展。 如每

年一度的漫画大赛募集到的获奖作品展，讲座

上用户所创造的漫画作品展。 第四类是与图书

馆所在地的地域历史、文化相关的漫画作品展。

０３６
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这一类展览很有乡土资料特色。 二战时期广岛

遭受了原子弹的轰炸，许多漫画取材于这一史

实。 图书馆把表现原子弹、和平等主题的漫画

资料集中起来，整理后公开展览，每年图书馆都

会有这个展览，借漫画的形式对用户开展历史

教育。 广岛市立图书馆的其他分馆，则会展示

该主题的其他图书、图像资料。 除了这几类典

型的主题之外，还有一些临时的主题，如国外的

漫画作品展等。
美国的动漫展览多设在博物馆、美术馆、收

藏漫画的研究型图书馆、画廊、动漫节等地方。
其公共图书馆的展览活动没有像广岛市漫画图

书馆这样系统、频繁，这里不再赘述。

２　 以项目形式开展的动漫阅读推广活动

前文介绍和分析的推广活动，具有某些显

著特征：一是这些活动是基于图书馆传统的借

阅、书目等服务展开，依赖的是图书馆自身的资

源；二是它们针对数目不确定的图书馆用户，参
与者在人数上并不受到严格的限制；三是参与

活动的用户之间，并没有直接形成交流的小圈

子，也少有互动关系。 下文要介绍和讨论的这

一类推广活动，称之为“以项目形式开展的动漫

阅读推广活动”。 开展这些活动，需要图书馆不

仅利用自身的资源，还要尽量借助外部的社会

资源。 它们通常以项目的形式开展，有可统计

的参与人数，有基本固定的活动时间和频率。
参与者不仅仅是个体意义上的图书馆用户，他
们之间互相讨论，分享观点，交换意见，有很强

的互动性。
本文将这类活动又细分为：讨论性质的动

漫俱乐部，灌输型的漫画讲座，参与型的漫画比

赛以及综合型的动漫节。

２􀆰 １　 动漫俱乐部

动漫俱乐部是把一群爱好动漫的人集中到

一起，分享和讨论与动漫相关话题的组织。 这

样的俱乐部，有个人维持运营的，有学校社团管

理的，也有由图书馆组织的。 有公益性的，也有

商业性的。
在美国，有一批图书馆的动漫俱乐部是围绕

日本动漫展开的，尽管俱乐部的名称略有不同，
可统称为“日漫俱乐部” （ Ｍａｎｇａ ／ Ａｎｉｍｅ Ｃｌｕｂ）。
布罗肯阿罗图书馆（ Ｂｒｏｋｅｎ Ａｒｒｏｗ Ｌｉｂｒａｒｙ） 是美

国首个建立日漫俱乐部的公共图书馆。 ２００７ 年

该馆成立了一个俱乐部 （ Ｒｅａｄ ｏｒ Ｄｉｅ Ｍａｎｇａ ／
Ａｎｉｍｅ Ｃｌｕｂ），它面向 １３～１８ 岁的青少年，每月举

行一次活动，主要内容是参与者讨论他们正在阅

读的日本漫画，通常参与者也会一起观看一部动

画电影或一集动画片［１１］ 。 俱乐部还会在万圣节

的时候开一次动漫人物模仿秀（ｃｏｓｐｌａｙ），孩子们

可以穿上自己喜欢的动漫角色的服装。 其积极

结果是：尽管该图书馆漫画藏书有限，但流通率

却很高［１２］ 。
纽约市皇后区公共图书馆中心馆有一个日

漫俱乐部，最高峰的时期是每周二举行一次正

式的读书讨论会。 图书馆为参与者提供专门的

活动区域，每周平均有 １５ ～ ２０ 名青少年参加。
讨论主题从动画、文学、文化到馆藏资源建设、
手工艺等诸多方面。 用户在讨论会上为图书馆

提供漫画馆藏建设的意见，建议哪些系列的漫

画继续留在图书馆中，哪些应该被剔除，哪些该

及时添加等。 图书馆尽管难以满足每一个用户

的每一项需求，但是这个讨论过程让孩子们参

与到面向自己的馆藏资源建设当中，与图书馆

和馆员的联系更加紧密［１３］１７２ 。
印第安纳州曼西市图书馆（ Ｍｕｎｃｉｅ Ｐｕｂｌｉｃ

Ｌｉｂｒａｒｙ）有一个日漫俱乐部，成员是六年级以上

的中学生。 该俱乐部在每个月的第四个星期二

举行一次活动，主要内容是俱乐部成员之间互

相讨论自己所喜欢的动漫角色和故事［１４］ 。 美国

麦迪逊公共图书馆下设阿什曼动画俱乐部

（Ａｓｈｍａｎ Ａｎｉｍｅ Ｃｌｕｂ）。 这个俱乐部由图书馆提

供场地，帮助图书馆用户了解、观看和讨论日本

动画。 图书馆定期选择一些经典的或最新的动

画片播放，提供英文和日文字幕，面向的对象是

成人和青少年，每两周举行一次。 入场免费，提

０３７
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供点心，需提前预约，１６ 岁以下要求由父母陪

同。 ２０１４ 年 ５ 月到 ６ 月，该俱乐部的观影日程

上包括了《爱你宝贝》 （ Ｓａｙ， “ Ｉ Ｌｏｖｅ Ｙｏｕ”）、《对

某个飞行员的追忆》（Ｔｈｅ Ｐｒｉｎｃｅｓｓ ａｎｄ ｔｈｅ Ｐｉｌｏｔ）、
《男子高中生的日常生活》 （ Ｔｈｅ Ｄａｉｌｙ Ｌｉｖｅｓ ｏｆ
Ｈｉｇｈ Ｓｃｈｏｏｌ Ｂｏｙｓ）、《少女与战车》（Ｇｉｒｌｓ ｕｎｄ Ｐａｎ⁃
ｚｅｒ） ［１５］ 等几部日本动画片。

除了偏向于日本动漫的日漫俱乐部外，图
书馆中还有一类俱乐部，可称之为一般意义上

的动漫俱乐部（名为 Ｃｏｍｉｃ Ｂｏｏｋ Ｃｌｕｂ 或 Ｇｒａｐｈｉｃ
Ｎｏｖｅｌ Ｂｏｏｋ Ｃｌｕｂ），这些俱乐部所讨论的漫画风

格更加多元，不仅有日本的也有欧美的动漫

作品。
奥斯汀公共图书馆（ Ａｕｓｔｉｎ Ｐｕｂｌｉｃ Ｌｉｂｒａｒｙ）

的动漫俱乐部（ Ｇｒａｐｈｉｃ Ｎｏｖｅｌ Ｂｏｏｋ Ｃｌｕｂ），每月

举办一次活动，讨论的内容主要是成人长篇故

事 漫 画［１６］ 。 戴 德 伍 德 图 书 馆 （ Ｄｅａｎｗｏｏｄ
Ｌｉｂｒａｒｙ） 的青少年漫画书俱乐部 （ Ｔｅｅｎ Ｃｏｍｉｃ
Ｂｏｏｋ Ｃｌｕｂ）则是青少年参加的俱乐部，每月举办

一次活动，主要内容是阅读或讨论一本漫画书，
也讨论改编自漫画的动画片［１７］ 。

以上所介绍的这些俱乐部，有一些共性的

地方：第一，它们都由公共图书馆运营，俱乐部

的活动场所和内容由图书馆决定；第二，这些俱

乐部的活动内容有很多都是围绕日本动画、漫
画开展，也从侧面反映了日本动漫在美国的影

响力；第三，与传统俱乐部会员制的管理模式不

一样，这些俱乐部不采用会员制或者没有固定

的会员，参与者都是图书馆的用户，俱乐部也不

会收取用户会员费，完全是免费经营的；第四，
有些俱乐部的活动比较单一，但有的俱乐部，除
了给用户提供社交和娱乐场地之外，也搜集用

户的建议，成为图书馆了解用户需求的渠道；第
五，这些活动的参与主体多是中学生，活动充分

利用了学生的课余时间和假期。

２􀆰 ２　 漫画讲座

讲座对于用户了解漫画的相关知识，接触

自己喜爱的作者，参与图书馆的文化活动具有

特殊的意义。 讲座的水平和丰富程度，受到动

漫产业发展的宏观环境的影响，也取决于图书

馆的策划能力、用户参与的积极性等因素。
说到举办动漫讲座，日本毫无疑问有得天

独厚的条件。 日本有大批从事动漫创作和研究

的人员，有各个年龄阶段的动漫消费群体，有专

门的动漫教育和培训机构，有实力强劲的内容

产业，有各种收集动漫资料的文化机构和个人，
还有各式各样与动漫相关的商业和文化活动。
广岛市漫画图书馆每年举办五六次讲座，主题

是向广大市民征集而来的。 在每年年初，该馆

通过自己的网站、广岛市《市民与市政》报、馆内

传单等方式，向人们募集讲座主题。 该馆每年

都要举办数次讲座，参加者主要是小学三年级

以上的学生（见表 ２）。

表 ２　 ２０１２ 年度广岛市漫画图书馆读书讲座活动［１０］

活动名称 ／ 主题 活动次数 参与人数

手工翻动型连环漫画培训班 １ ４

漫画讲座（针对小学生） ２ ３６

漫画历史 １ １９

漫画讲座（针对中学以上学生） １ ７

漫画肖像（似顔絵）大集合 １ ３２

比治山历史回顾与绳文结的编织 １ １０

四格漫画讲座 １ １８

故事漫画讲座 １ ９
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广岛市漫画图书馆漫画版肖像的活动，在
其他一些公共图书馆也有。 内容是图书馆请人

为用户画一张漫画版的肖像画，通常它的创作

过程面向图书馆用户，并结合了展览，以展出绘

画成果。 这项活动很受欢迎，它既不同于一般

的展览，又与纯讲述性的讲座相区别。 图书馆

用户和肖像画的作者直接面对面，也算是观摩

和体会漫画的创作过程。 展览没办法统计人

数，但讲座是小规模的，限制人数，所以广岛市

漫画图书馆将它归为图书馆活动中“讲座” 一

类。 该图书馆动漫讲座内容如表 ３ 所示。

表 ３　 ２０１３ 年广岛市漫画图书馆的讲座内容［１８］

讲座类型及对象 讲座内容

漫画讲座

（面向 ３ 到 ６ 年级小学生）

参与者花两个小时画一幅单幅漫画，成果在图书馆大厅展览。
讲师：漫画家甲斐さゆみ、迫田良明（２０１０ 年广岛市漫画图书馆曾举办过二人的

原画展。）

漫画讲座

（面向中学生）

讲述漫画技法，学习如何制作漫画。
讲师：漫画家南一平（日本漫画协会会员，曾为周刊漫画杂志《少年 ｊｕｍｐ》画连载

漫画近十年）

漫画史讲座

（面向一般对象）

少年漫画《赤足小子》（はだしのゲン）的创作时代背景及其在少年漫画史中的

地位。 人数 ２０ 人，需要打电话或去图书馆预定。
讲师：表智之（北九州市漫画博物馆专门研究员）

肖像画（一般对象）
由比治山大学短期大学部美术专业的学生为申请者画一幅肖像画，并在图书馆

展览。 人数为 ３０ 人，需提前预约。

四格漫画讲座

（面向 ３ 到 ６ 年级小学生）
利用广岛市漫画图书馆的吉祥物 Ｍａｐｐｙ，学习四格漫画的描绘方法。
讲师：久保直子（比治山大学短期大学部）

故事漫画讲座

（面向中学生）
面授故事漫画的创作方法、画格的使用方法等。
讲师：久保直子（比治山大学短期大学部）

从表 ３ 可归纳出该图书馆动漫讲座的几个

特点。 第一，它不光注重理论性的讲述，更强调

培养未成年用户的动手能力，希望通过讲座教

会他们如何学习制作漫画。 第二，主讲人不仅

有漫画家，也有美术专业的学生、老师、漫画研

究者。 图书馆为用户、漫画研究者、漫画制作者

等主体之间的交互搭起一座桥梁。 第三，图书

馆按照服务对象的不同，将讲座区分成不同的

层次。 对于以漫画技法的讲授和实践为主的讲

座，对象一般都以中小学生为主。 第四，这些活

动一般都是免费的，不存在商业目的。
美国没有像广岛市漫画图书馆这样的专门

漫画图书馆，但是很多公共图书馆收藏漫画，
同时也围绕漫画开展一些活动。 风靡北美的

“漫画免费日” ，使图书馆有机会集中开展一些

活动。 在这一天，图书馆会组织漫画家与读者

见面，请名家来演讲。 “漫画免费日”对于北美

地区的漫画迷而言，是一年一度的节日。 除了

每年固定的这一天之外，各个地区的图书馆还

有着自己的传统。 它们利用地区的资源，和当

地的漫画家协会等团体保持联系，在图书馆的

日程安排中，偶尔也会有与漫画相关的讲座。
但这些活动没有广岛市漫画图书馆这样集中和

系统。

２􀆰 ３　 漫画大赛

漫画大赛是动漫爱好者展示自己才能的一

个机会。 如果有条件，这项活动的主办方可以

是各种机构。 从 １９９８ 年开始，广岛市漫画图书

馆每年定期主办一届漫画大赛，征集以当年发

生的事件或话题为灵感而创作的滑稽漫画。 该

大赛设立四个奖项，每年都能征集到几百幅作

品。 根据广岛市漫画图书馆的网站显示，中学

生参与大赛的积极程度是最高的（见图 ２）。
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图 ２　 广岛市漫画图书馆主办的历次漫画大赛参与人数

日本国内有各种各样的漫画大奖赛，广岛

市漫画图书馆主办的这个比赛，不算最有名的，
但是很有特色。 它非常关注中学生群体，专门

设立青少年比赛单元，题材注重时事，得到了学

校和漫画图书馆的支持。 比赛获奖的选手，除
了得到锻炼和名誉之外，还会获得金额不同的

购书卡［１９］ 。 由此可见，图书馆举办这样的大奖

赛，最终的目的是让更多喜爱漫画的人参与这

样的文化活动，享受图书馆的服务，推进漫画的

阅读。
美国也有类似的由图书馆主办的比赛项

目。 美国爱达荷州首府博伊西公共图书馆 ２０１４
年 ８ 月 ３０ 日办了一届动漫节， 而画画比赛

（Ｌｉｂｒａｒｙ Ｃｏｍｉｃ Ｃｏｎ Ｄｒａｗｉｎｇ Ｃｏｎｔｅｓｔ）是动漫节的

一项活动，参与这项活动非常自由，既无主题的

限制，也无年龄的限制，所有获奖作品将在随后

图书馆举办的动漫节上予以展示［２０］ 。 俄亥俄州

辛辛那提市图书馆也有类似的比赛，但不是每

个公共图书馆都热衷于举办此类比赛。

２􀆰 ４　 动漫节

世界上许多地方都有花样繁多的动漫文化

节，我国也不例外，但是由图书馆举办的动漫节

就不多见。 ２０１４ 年美国爱达荷州首府博伊西公

共图书馆（Ｂｏｉｓｅ Ｐｕｂｌｉｃ Ｌｉｂｒａｒｙ）举办新年度的动

漫节（Ｌｉｂｒａｒｙ Ｃｏｍｉｃ Ｃｏｎ）。 在这样的动漫节上，
参与者可以集中体验到上文提到的各类活动：
见作者、买漫画、听讲座、参加 ｃｏｓｐｌａｙ 比赛、看动

画片等［２０］ 。 在美国还有一项与众不同的属于所

有动漫爱好者的节日———“漫画免费日” （ Ｆｒｅｅ
Ｃｏｍｉｃ Ｂｏｏｋ Ｄａｙ，ＦＣＢＤ），它虽由漫画的分销商

发起，但已作为图书馆的一个常规活动而推行

到整个北美。
ＦＣＢＤ 是由北美最大的钻石漫画分销商

（Ｄｉａｍｏｎｄ Ｃｏｍｉｃｓ Ｄｉｓｔｒｉｂｕｔｏｒｓ）引领的，一年一度

向读者免费赠送漫画资料的活动，其下属漫画

专卖店自愿参加。 该项活动始于 ２００２ 年，此后

固定在每年五月份的第一个周六举行［２１］ 。 免费

赠送的漫画，是由一些赞助商赞助的，并且经过

ＦＣＢＤ 委员会精心挑选之后，在其网站上提前揭

示免费漫画的名目。 十几年来，这项活动已经

成为一个品牌，有统一的标识。
原本参与该项活动的是行业内的漫画出版

商、零售商、发行商等，他们想借此机会吸引潜

在的漫画消费者。 随着活动越办越成功，图书

馆和学校加入了进来。 越来越多的公共图书馆

也参与到该项目中，并结合图书馆自身的情况

在当天开展各类推广活动。 ２０１３ 年是该活动举
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２０１４ 年 １１ 月　 Ｎｏｖｅｍｂｅｒ，２０１４

办的第 １２ 个年头，美国夏威夷州共有 １６ 家公共

图书馆参与了该活动。 用户只要持有夏威夷州

公共图书馆的借阅卡，即可到参与馆获得赞助

方提供的漫画一册，送完为止［２２］ 。
２０１４ 年，ＦＣＢＤ 挑选了 ４０ 家出版社出版的

６０ 种漫画供人们选择，为历年来数量之最。 这

其中有人们喜爱的漫画形象和故事，也有新设

计的漫画角色［２３］ 。 除了赠送漫画之外，图书馆

充分利用这一机会，在“漫画免费日”上安排丰

富的活动：漫画家见面会或签售会，用户之间交

换自己的旧漫画书或者漫画手工艺品，ｃｏｓｐｌａｙ
比赛，游戏等［２４］ 。

这个活动对于不同的群体有不同的意义。
对于参加漫画免费日的个人而言，他们不仅有

可能得到一本或数本免费的漫画，也能够有机

会参与到相关的活动中去，得到娱乐和享受。
对于出版商、发行商、零售商等动漫行业中的人

而言，他们以免费的名义，实际上是在为未来的

商业利益留住和发现消费者。 而对于图书馆来

说，这是一次将用户吸引至图书馆的机会。 有

了来自业界、图书馆和漫画爱好者的支撑，这个

活动成为常规活动，年年举办。

３　 结语

通过上文对美日两国公共图书馆动漫阅读

推广活动的梳理，可以发现其中虽然有些活动

随机性很强，但大部分活动已经形成惯例，是某

个图书馆甚至某一区域图书馆系统的常规性活

动。 动漫类资料并非图书馆传统的馆藏资源，
它是近十几年来才发展起来的一类特色馆藏资

源。 过去的十几年里，人们对动漫类读物的需

求大幅上升，美国的中小学校甚至挑选一些漫

画书作为教学之用［２５］ 。 用户的需求和动漫本身

的价值改变了图书馆的态度，尤其是在图书馆

纸质资源借阅率开始下滑的时候，部分纸质资

源，包括漫画杂志和图书在内，流通和借阅率反

而有所上升，漫画甚至挽救了某些图书馆的命

运。 在 ２０ 世纪 ９０ 年代，日本广岛市比治山公园

原青空图书馆（１９８０ 年开馆）利用者越来越少，
直至难以维系。 为挽救青空图书馆，真正满足

市民的资料需求，１９９７ 年，广岛市议会接受了将

青空图书馆改造成为漫画馆的提案［２６］ 。 这一举

措诞生了后来以收集动漫为己任的广岛市漫画

图书馆。
实践证明，图书馆建设动漫馆藏，开展相应

服务，是向青少年尤其是动漫爱好者宣传图书

馆资源、理念和活动的行之有效的方法。 一方

面，用户围绕动漫的文献需求和文化诉求得到

尊重和满足，他们愿意投入时间和精力获取、利
用动漫资源，借此养成阅读习惯。 另一方面，这
一类用户可能因为对动漫的热爱，对图书馆形

成依赖，产生归属感，可以促使他们更加频繁、
多元而深入地使用图书馆的其他资源和服务，
能够增加到馆率、流通率［１３］１７１ 。 动漫资源的采

集和利用，为公共图书馆开发新资源，吸引少年

儿童，减少用户流失率，推动阅读提供了新的方

向和思路。
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ｗｗｗ􀆰 ｔｕｌｓａｗｏｒｌｄ􀆰 ｃｏｍ􀆰

［１２］ 　 Ｄｅｎｓｏｎ Ｌ􀆰 Ｍａｎｇａ ／ Ａｎｉｍｅ ｃｌｕｂ ｔｏ ｍｅｅｔ ａｔ ＢＡ Ｌｉｂｒａｒｙ Ｓａｔｕｒｄａｙ［ ＥＢ ／ ＯＬ］．［２０１４－０５－ ２２］．ｈｔｔｐ： ／ ／ ｗｗｗ􀆰 ｂａｌｅｄｇ⁃
ｅｒ􀆰 ｃｏｍ ／ ｎｅｗｓ ／ ｍａｎｇａ⁃ａｎｉｍｅ⁃ｃｌｕｂ⁃ｔｏ⁃ｍｅｅｔ⁃ａｔ⁃ｂａ⁃ｌｉｂｒａｒｙ⁃ｓａｔｕｒｄａｙ ／ ａｒｔｉｃｌｅ＿ｅ１ｅａ７ｃｂ２－９ｆ７ｅ－５７７７－９１ｆ４－ｂ８２５ａｅ１ｄｃ９
ｄｆ􀆰 ｈｔｍｌ􀆰

［１３］ 　 Ｚａｂｒｉｓｋｉｅ Ｃ􀆰 Ｇｒａｐｈｉｃｓ ｌｅｔ ｔｅｅｎｓ ｏｗｎ ｔｈｅ ｌｉｂｒａｒｙ［Ｍ］ ／ ／ Ｗｅｉｎｅｒ Ｒ Ｇ􀆰 Ｇｒａｐｈｉｃ ｎｏｖｅｌｓ ａｎｄ ｃｏｍｉｃｓ ｉｎ ｌｉｂｒａｒｉｅｓ ａｎｄ ａｒ⁃
ｃｈｉｖｅｓ： ｅｓｓａｙｓ ｏｎ ｒｅａｄｅｒｓ， ｒｅｓｅａｒｃｈ， ｈｉｓｔｏｒｙ ａｎｄ ｃａｔａｌｏｇｉｎｇ􀆰 Ｊｅｆｆｅｒｓｏｎ ＮＣ： ＭｃＦａｒｌａｎｄ，２０１０：１６７－１７６􀆰

［１４］ 　 Ｍｕｎｃｉｅ Ｐｕｂｌｉｃ Ｌｉｂｒａｒｙ􀆰 Ｍａｎｇａ ／ Ａｎｉｍｅ ｃｌｕｂ ［ ＥＢ ／ ＯＬ］． ［ ２０１４ － ０５ － ２２］． ｈｔｔｐ： ／ ／ ｗｗｗ􀆰 ｍｕｎｃｉｅｐｕｂｌｉｃｌｉｂｒａｒｙ􀆰 ｏｒｇ ／
ｔｅｅｎｓ􀆰

［１５］ 　 Ｍａｄｉｓｏｎ Ｐｕｂｌｉｃ Ｌｉｂｒａｒｙ􀆰 Ａｎｉｍｅ ｃｌｕｂ［ ＥＢ ／ ＯＬ］． ［ ２０１４ － ０５ － ２２］． ｈｔｔｐ： ／ ／ ｗｗｗ􀆰 ｍａｄｉｓｏｎｐｕｂｌｉｃｌｉｂｒａｒｙ􀆰 ｏｒｇ ／ ｓｐｅｃｉａｌ⁃
ｓｅｒｉｅｓ ／ ａｎｉｍｅ⁃ｃｌｕｂ􀆰

［１６］ 　 Ａｕｓｔｉｎ Ｐｕｂｌｉｃ Ｌｉｂｒａｒｙ􀆰 Ｇｒａｐｈｉｃ ｎｏｖｅｌ ｂｏｏｋ ｃｌｕｂ［ＥＢ ／ ＯＬ］．［２０１４－０５－２２］．ｈｔｔｐ： ／ ／ ｌｉｂｒａｒｙ􀆰 ａｕｓｔｉｎｔｅｘａｓ􀆰 ｇｏｖ ／ ｅｖｅｎｔ ／
ｇｒａｐｈｉｃ⁃ｎｏｖｅｌ⁃ｂｏｏｋ⁃ｃｌｕｂ⁃１􀆰

［１７］ 　 ＤＣ Ｐｕｂｌｉｃ Ｌｉｂｒａｒｙ􀆰 Ｔｅｅｎ ｃｏｍｉｃ ｂｏｏｋ ｃｌｕｂ［ＥＢ ／ ＯＬ］．［２０１４－０５－２２］．ｈｔｔｐ： ／ ／ ｄｃｌｉｂｒａｒｙ􀆰 ｏｒｇ ／ ｎｏｄｅ ／ ４１６８４􀆰
［１８］ 　 広島市まんが図書館􀆰 平成２５年度実施講座［ＥＢ ／ ＯＬ］．［２０１４－０５－２２］．ｈｔｔｐ： ／ ／ ｗｗｗ􀆰 ｌｉｂｒａｒｙ􀆰 ｃｉｔｙ􀆰 ｈｉｒｏｓｈｉｍａ􀆰 ｊｐ ／

ｍａｎｇａ ／ ｅｖｅｎｔ􀆰 （ Ｈｉｒｏｓｈｉｍａ Ｃｉｔｙ Ｌｉｂｒａｒｙ􀆰 Ｌｉｂｒａｒｙ ｓｐｅｅｃｈｅｓ ｉｎ ２０１３ ［ ＥＢ ／ ＯＬ ］． ［ ２０１４ － ０５ － ２２ ］． ｈｔｔｐ： ／ ／
ｗｗｗ􀆰 ｌｉｂｒａｒｙ􀆰 ｃｉｔｙ􀆰 ｈｉｒｏｓｈｉｍａ􀆰 ｊｐ ／ ｍａｎｇａ ／ ｅｖｅｎｔ􀆰 ）

［１９］ 　 広島市まんが図書館􀆰 第９回おもしろその年まんが大賞作品募集［ ＥＢ ／ ＯＬ］． ［ ２０１４ － ０５ － ２２］． ｈｔｔｐ： ／ ／
ｗｗｗ􀆰 ｌｉｂｒａｒｙ􀆰 ｃｉｔｙ􀆰 ｈｉｒｏｓｈｉｍａ􀆰 ｊｐ􀆰 （Ｈｉｒｏｓｈｉｍａ Ｃｉｔｙ Ｌｉｂｒａｒｙ􀆰 Ｔｈｅ Ｎｉｎｔｈ Ｍａｎｇａ Ａｗａｒｄ［ＥＢ ／ ＯＬ］．［２０１４－０５－２２］．ｈｔ⁃
ｔｐ： ／ ／ ｗｗｗ􀆰 ｌｉｂｒａｒｙ􀆰 ｃｉｔｙ􀆰 ｈｉｒｏｓｈｉｍａ􀆰 ｊｐ􀆰 ）

［２０］ 　 Ｂｏｉｓｅ Ｐｕｂｌｉｃ Ｌｉｂｒａｒｙ􀆰 ２０１４ ｌｉｂｒａｒｙ ｃｏｍｉｃ ｃｏｎ ｄｒａｗｉｎｇ ｃｏｎｔｅｓｔ［ＥＢ ／ ＯＬ］．［２０１４－０５－２２］．ｈｔｔｐ： ／ ／ ｗｗｗ􀆰 ｂｏｉｓｅｐｕｂｌｉｃｌｉ⁃
ｂｒａｒｙ􀆰 ｏｒｇ ／ ｃｌａｓｓｅｓ⁃ｅｖｅｎｔｓ ／ ｌｉｂｒａｒｙ⁃ｃｏｍｉｃ⁃ｃｏｎ！􀆰

［２１］ 　 Ｆｒｅｑｕｅｎｔｌｙ ａｓｋｅｄ ｑｕｅｓｔｉｏｎｓ［ＥＢ ／ ＯＬ］．［２０１４－０５－２２］．ｈｔｔｐ： ／ ／ ｗｗｗ􀆰 ｆｒｅｅｃｏｍｉｃｂｏｏｋｄａｙ􀆰 ｃｏｍ ／ Ｈｏｍｅ ／ １ ／ １ ／ ２７ ／ ９８４􀆰
［２２］ 　 Ｃｅｌｅｂｒａｔｅ ｆｒｅｅ ｃｏｍｉｃ ｂｏｏｋ ｄａｙ ａｔ １６ ｓｅｌｅｃｔｅｄ ｓｔａｔｅｗｉｄｅ ｌｉｂｒａｒｉｅｓ ｍａｙ ４［ ＥＢ ／ ＯＬ］．［２０１４－０５－２２］．ｈｔｔｐ： ／ ／ ｆｒｉｅｎｄ⁃

ｓｏｆｔｈｅｌｉｂｒａｒｙｏｆｈａｗａｉｉ􀆰 ｏｒｇ ／ ｉｎｄｅｘ􀆰 ｐｈｐ ／ ｗｈａｔｓ⁃ｎｅｗ ／ ｂｌｏｇ ／ ４２⁃ａｎｎｏｕｎｃｅｍｅｎｔ ／ ２６７⁃ｂｌｏｇ􀆰
［２３］ 　 ＦＣＢＤ ｗｅｂｓｉｔｅ􀆰 Ｆｒｅｅ ｃｏｍｉｃ ｂｏｏｋ ｄａｙ ２０１４ ｓｉｌｖｅｒ ｓｐｏｎｓｏｒ ｃｏｍｉｃ ｂｏｏｋｓ ａｎｎｏｕｎｃｅｄ［ ＥＢ ／ ＯＬ］．［２０１４－ ０５－ ２２］．ｈｔ⁃

ｔｐ： ／ ／ ｗｗｗ􀆰 ｆｒｅｅｃｏｍｉｃｂｏｏｋｄａｙ􀆰 ｃｏｍ ／ Ｈｏｍｅ ／ １ ／ １ ／ ２７ ／ ２０６？ａｒｔｉｃｌｅＩＤ ＝ １４２９５３􀆰
［２４］ 　 Ｍａｒｓｈａｌｌ Ｐｕｂｌｉｃ Ｌｉｂｒａｒｙ􀆰 Ｕｐｃｏｍｉｎｇ ｅｖｅｎｔｓ＠ ｙｏｕｒ ｌｉｂｒａｒｙ［ＥＢ ／ ＯＬ］．［２０１４－０５－２２］．ｈｔｔｐ： ／ ／ ｗｗｗ􀆰 ｍａｒｓｈａｌｌｐｌ􀆰 ｏｒｇ􀆰
［２５］ 　 Ｇｒｉｆｆｉｔｈ Ｐ Ｅ􀆰 Ｇｒａｐｈｉｃ ｎｏｖｅｌｓ ｉｎ ｔｈｅ ｓｅｃｏｎｄａｒｙ ｃｌａｓｓｒｏｏｍ ａｎｄ ｓｃｈｏｏｌ ｌｉｂｒａｒｉｅｓ［Ｊ］ ．Ｊｏｕｒｎａｌ ｏｆ Ａｄｏｌｅｓｃｅｎｔ ＆ Ａｄｕｌｔ Ｌｉｔ⁃

ｅｒａｃｙ，２０１０，５４（３）：１８１－１８９􀆰
［２６］ 　 久留井洋士􀆰 「広島市まんが図書館」の誕生―漫画文化を新しい市民文化に［ Ｊ］．図書館雑誌， １９９８， ９２

（９）：７８４－７８５􀆰 （Ｋｕｒｕｉｈｉｒｏｓｈｉ􀆰 Ｔｈｅ ｆｏｕｎｄｉｎｇ ｏｆ Ｈｉｒｏｓｈｉｍａ Ｍａｎｇａ Ｌｉｂｒａｒｙ⁃ｍａｎｇａ ｃｕｌｔｕｒｅ ａｓ ａ ｎｅｗ ｋｉｎｄ ｏｆ ｃｉｖｉｌ ｃｕｌ⁃
ｔｕｒｅ［Ｊ］ ．Ｔｈｅ Ｌｉｂｒａｒｙ Ｊｏｕｒｎａｌ， １９９８， ９２（９）：７８４－７８５􀆰 ）

李芙蓉　 北京大学信息管理系 ２０１２ 级博士研究生。
通讯地址：北京市海淀区颐和园路 ５ 号。 邮编：１００８７１。

李常庆　 北京大学信息管理系教授，博士生导师。 通讯地址同上。
（收稿日期：２０１４－０５－３１；修回日期：２０１４－０７－２５）
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